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ကၽြ န္ေတာ့္ရဲ႕ ပုိ႔စ္ (၁၀၀)ေျမာက္ ေဆာင္းပါးကုိ ထူးထူးျခားျခား ျဖစ္ေအာင္ တင္ဆက္ခ်င္ပါတယ္။ 

ကၽြ န္ေတာ့္ ေဆာင္းပါးရဲ႕ ေခါင္းစဥ္ကုိ အငဲရဲ႕ ကၽြ န္ေတာ္ အႀကိဳက္ဆုံးေတြထဲက သီခ်င္း တစ္ပုဒ္ျဖစ္တ့ဲ 

အနက္ေရာင္ အခန္းဆက္ ကႀကိဳးဆုိၿပီး နာမည္ေပးထားပါတယ္။ ဒုတိယေခါင္းစဥ္ကေတာ့ The 

Future of Mobile Development ပါ။ Future လုိ႔ ေခါင္းစဥ္ တပ္ထားေပမယ့္ တကယ္တန္း 

ကၽြ န္ေတာ္ ေရးတ့ဲအခါမွာ ယခင္က အေျခအေန၊ ယခု အေျခအေန၊ ေနာင္ျဖစ္လာႏုိင္မယ့္ 

အေျခအေန စသည္ျဖင့္ ကာလသံုးပါးလုံးကို သုံးသပ္တင္ျပသြားမွာ ျဖစ္သလုိ ျမန္မာႏုိင္ငံက 

Startups ေတြ အေနန႔ဲပါ ဘယ္လုိ လုပ္ကိုင္ေဆာင္ရြက္လုိ႔ ရႏ္ုိမယ္ဆုိတ့ဲ အခ်က္ေတြ အားလုံးကုိ 

လက္လွမ္း မီွသေလာက္ တင္ျပသြားမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

 

ပထမဦးဆုံး ကၽြ န္ေတာ္ ေခါင္းစဥ္ကုိ အရင္ရွင္းပါ့မယ္။ အနက္ေရာင္ဆုိတာ ကၽြ န္ေတာ္အႀကိဳက္ဆုံး 

Mobile ေတြရဲ႕ အေရာင္ပါ။ iPhone ဆုိရင္ အနက္ ေရာင္ပဲ ႀကိဳက္သလုိ အျခားဖုန္းေတြကုိလဲ 

အနက္ေရာင္ပဲ ႀကိဳက္ပါတယ္။ အဲဒီလုိ အနက္ေရာင္ေတြရဲ႕ အခန္းေတြ ဆက္ေနမယ့္ ကႀကိဳးေတြကုိ 

ေရးရေတာ့မယ္ ဆုိေတာ့ အနက္ေရာင္ အခန္းဆက္ ကႀကိဳးလုိ႔ ကုိႀကီးအငဲရဲ႕ သီခ်င္းစာသားကုိ 
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ယူသုံးလုိက္တာပါ။ ကၽြ န္ေတာ္ ေရးမယ့္ အေၾကာင္းအရာက Past, Present and Future of Mobile 

Application Development ပါ။ ကၽြန္ေတာ္ ဝန္ခံပါတယ္။ ကၽြ န္ေတာ္မွာ စာဖတ္ထားတ့ဲ အျမင္ပဲ 

ရိွပါတယ္။ လက္ေတြ႔ အျမင္မရိွပါဘူး။ ဒါေၾကာင့္ လိုအပ္ခ်က္ေတြ ရိွေနမွာျဖစ္ပါတယ္။ အဲဒီလုိ 

လိုအပ္ခ်က္ေတြ ရွိလာရင္လည္း ေဝဖန္ေပးၾကပါ။ ေနာက္ တကယ့္ လက္ေတြ႔ Mobile Application 

Development လုပ္ေနတ့ဲသူေတြ အေနန႔ဲလည္း အေတြ႔အႀကံဳေတြ ေဝမွ်ေပးၾကဖုိ႔ ဖိတ္ေခၚပါတယ္။ 

ဇာတ္ကြက္တစ္ခုရဲ႕ဇာတ္ကြက္တစ္ခုရဲ႕ဇာတ္ကြက္တစ္ခုရဲ႕ဇာတ္ကြက္တစ္ခုရဲ႕    အစအစအစအစ 

တကယ္ေတာ့ Mobile Application Development ဆိုတာ အစကတည္းက ရွိခဲ့တ့ဲ ဇာတ္ကြက္ပါ။ 

Native Application ေတြအေနန႔ဲ ရိွေနခဲ့တာ ၾကာပါၿပီ။ Nokia ရ႕ဲ Symbiam-based Phones 

ေတြကေတာ့ ထိပ္ဆံုးမွာ ရိွေနခ့ဲတာေပါ့။ အဲဒီလုိ ၿငိမ့္ၿငိမ့္ေလး စီးေမ်ာေနတ့ဲ သံစဥ္ေတြထဲကုိ 

သံစဥ္အသစ္ ကကြက္အသစ္ ေတြန႔ဲ ဝင္လာတ့ဲ အနက္ေရာင္ အခန္းဆက္အစက ေဖာ္ေဖာ္ဝါရီ ၂၀၀၈ 

လုိ႔ ဆုိရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ ၂၀၀၈ ခုႏွစ္ ေဖေဖာ္ဝါရီမွာ Apple Inc. က iPhone SDK လုိ႔ အမည္ရတ့ဲ 

Software Developer Kit ကုိ Third-party developers ေတြ အေနန႔ဲ iOS အတြက္ Native 

Application ေတြ ေရးလုိ႔ရေအာင္ ဖြင့္ေပးခဲ့ပါတယ္။ အဲဒီလုိ ဖြင့္ေပးခဲ့တ့ဲ ဇာတ္ကြက္ကေတာ့ Mobile 

Application Development ေတြအတြက္ အခန္းဆက္ကႀကိဳး အသစ္တစ္ခုကို စတင္ ဖန္တီး 

လုိက္တာပါပဲ။ 
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အဲဒီေတာ့ ကၽြ န္ေတာ္တုိ႔အေနနဲ႔

စသည္ျဖင့္ အာ႐ံုေတြကုိ ဖမ္းစားႏုိင္တ့ဲ

အရင္ေျပာဖုိ႔ လုိပါလိမ့္မယ္။ 

သတိရၾကပါလိမ့္မယ္။ တကယ့္ကုိ

Life-style ထဲကို ေပါင္းထည့္ ႏုိင္ခ့ဲပါတယ္။

အဖက္ဖက္က ျပည့္ျပည့္စုံစုံ စီစဥ္ထားခ့ဲပါတယ္။
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ကၽြန္ေတာ္တုိ႔အေနနဲ႔ iPhone ဆုိတ့ဲ ႏႈးည့ံမႈ၊ ညက္ေညာမႈ၊ ေသသပ္မႈ၊

ဖမ္းစားႏုိင္တ့ဲ မင္းသမီးေလးကုိ ဖန္တီးလုိက္တဲ့

 Apple ဆုိတာနဲ႔ iPod ဆုိတ့ဲ မင္းသမီးေလးန႔ဲ

တကယ့္ကုိ iPod Fever လုိ႔ ေခၚရေအာင္ စြဲေဆာင္ႏုိင္ခ့ဲတယ္။

ႏုိင္ခ့ဲပါတယ္။ iPod မရွွိရင္ ေခတ္မမီွေတာ့ဘူးလုိ႔

စီစဥ္ထားခ့ဲပါတယ္။ 
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ေသသပ္မႈ၊ အထိအေတြ႔ 

ဖန္တီးလုိက္တဲ့ Apple အေၾကာင္း 

မင္းသမီးေလးန႔ဲ ဖမ္းစားခဲ့တာကုိ 

စြဲေဆာင္ႏုိင္ခဲ့တယ္။ လူတုိင္းရဲ႕ 

ေခတ္မမီွေတာ့ဘူးလုိ႔ ထင္ရေလာက္ေအာင္ 
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iPod န႔ဲအတူ iTunes ဆုိတာလည္း တစ္ပါတည္း ေခတ္စားလာခဲ့သလုိ မူလအစ ရည္ရြယ္ခ်က္ျဖစ္တ့ဲ 

Entertainment အျပင္ အျခား မ်က္ႏွာစာေတြ ျဖစ္တ့ဲ Education, News စတ့ဲ ေနရာေတြမွာလည္း 

ကြပ္လပ္မရွိေအာင္ ျပည့္စံုလာခဲ့ပါတယ္။ Podcast မွာဆုိရင္လည္း Audio တင္မက Video Podcast 

ေတြပါ ျဖည့္စည္းေပး ႏုိင္လာပါတယ္။ ဒီေတာ့ ဘယ္သတင္း႒ာနမဆုိ ၾကည့္လုိက္ iTunes န႔ဲ 

ခ်ိတ္ထားတယ္။ ဘယ္ Podcast မဆုိၾကည့္လိုက္ iTunes န႔ဲ ခ်ိတ္ထားတယ္။ ဒီေတာ့ iTunes ဆုိတာ 

အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြ ကမ႓ာေပၚမွာ ရိွေနတ့ဲ လူသန္းေပါင္းမ်ားစြာကုိ ပံုစံမ်ဳိးစုံ၊ ကကြက္မ်ဳိးစုံ 

ကျပအသုံးေတာ္ ခံႏိုင္ေစဖုိ႔ အဓိက ထိန္းခ်ဳပ္တ့ဲ ပင္မဗဟိုႀကီး ျဖစ္လာပါေတာ့တယ္။ 
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iPod ဆိုတ့ဲ မင္းသမီးေလးေၾကာင့္ iTunes ဆိုတ့ဲ ခမ္းနားထည္ဝါလွတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီးျဖစ္လာခဲ့တယ္ 

ဆုိေပမယ့္ iPod ဆုိတ့ဲ မင္းသမီးေတြကေတာ့ တစ္လက္ၿပီး တစ္လက္ ေျပာင္းလဲလာခဲ့ပါတယ္။ 

ႏႈးညံ့တ့ဲ အထိအေတြ႔ေတြကို ေပးစြမ္းႏုိင္စြမ္း ေခ်ာမြတ္၊ လွပ၊ ေသသပ္လွပတ့ဲ ဒီဇိုင္းေတြန႔ဲ 

မင္းသမီးေတြ တစ္လက္ၿပီး တစ္လက္ ထြက္လာၾကသလုိ တကုိယ္ခ်င္းစီ စိတ္ႀကိဳက္ 

ကျပအသုံးေတာ္ခံခိုင္းလုိ႔ ရတယ္။ စိတ္တိုင္းက် ကုိင္တြယ္ ထိေတြ႔ခြင့္ရတယ္ ဆုိေတာ့ 

ဒီအနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြ ကလည္း ႀကိဳတင္ ေအာ္ဒါေတြ ျပည့္ႏွက္ ေနေအာင္ 

အေရာင္းစြံခဲ့ပါတယ္။ 
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ဇာတ္စင္ႀကီးမွာ ခ်ိတ္ဆက္ထားတ့ဲ တစ္ကမ႓ာလုံးမွာ ရိွတ့ဲ iPod ပရိတ္သတ္ေတြရဲ႕ အေရအတြက္ကုိ 

ေန႔စဥ္ေရတြက္ေနတ့ဲ သူကေတာ့ တစ္ခါက ေဆး႐ုံတက္တာေတာင္ ေစ်းကြက္မွာ 

အနည္းငယ္က်ဆင္း သြားရတ့ဲအထိ ၾသဇာႀကီးမားလွတဲ့ စတိေဂ်ာ့ဆုိတ့ဲ အဖုိးႀကီးပါ။  (အဲဒီ 

အခ်ိန္တုန္းက သူေဆး႐ုံမတက္ ရေသးဘူးထင္ပါတယ္) ဟုတ္တယ္ေလ။ သူ႔အေနန႔ဲ ၾကည့္စရာ ဒီ 

ကိန္းဂဏန္းေတြပဲေလ။ အဲဒီကိန္းဂဏန္းမ်ားေလ သူ႔အတြက္ အဆင္ေျပေလပဲကုိ။ သူလက္ထဲမွာ 

ေနာက္ထပ္ မင္းသမီးေလး တစ္ပါးရိွေနတာကုိး။ အဲဒီ မင္းသမီေလးကုိ သူ႔အေနနဲ႔ သူလုိခ်င္တ့ဲ 

ကိန္းဂဏန္း ေရာက္မွ ထြက္ကခိုင္းမယ္ေလ။ ေတာ္႐ံုပရိတ္သတ္န႔ဲေတာ့ သူထြက္ 

မကခိုင္းေလာက္ဘူး။ ဘာျဖစ္လုိ႔လဲဆုိေတာ့ အရင္လုိ တစ္ေနရာတည္းကုိ ကုိင္တြယ္ 

ထိေတြ႔ပြတ္သပ္ႏိုင္တာမွ မဟုတ္တာ၊ ဒီတစ္ခါ ထြက္ကခိုင္းမယ့္ မင္းသမီးက မ်က္ႏွာျပင္တစ္ခုလုံး 

ထိေတြ ပြတ္သပ္ႏိုင္မယ္ေလ။ အဲဒီအျပင္ လူတစ္ကာ မရိွမျဖစ္၊ လူတုိင္းသုံးေနတ့ဲ က႑တစ္ခုျဖစ္တဲ့ 

မုိဘုိင္းဆက္သြယ္ေရး ဖက္မွာလည္း ကျပမွာဆုိေတာ့ ေတာ္႐ုံပရိတ္သတ္န႔ဲ ဘယ္ခ်ျပမလဲဗ်ေနာ … 
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ဒီလိုန႔ဲ 2007 ခုႏွစ္ Janary 9 မွာ ေနာက္ထပ္ ကျပအသုံးေတာ္ခံမယ့္ iPhone ဆိုတ့ဲ မင္းသမီးေလးကုိ 

ခ်ျပခဲ့ပါတယ္။ နဂိုကတည္းက အထိအေတြ႔ မွာ သာယာေနတ့ဲ iPod ပရိတ္သတ္ႀကီးကေတာ့ 

အထိအေတြ႔ကုိ ဒီထက္ပုိၿပီး ေပးစြမ္းႏုိင္တ့ဲ၊ အဲဒီအျပင္ ကုိယ္ေတြ ေန႔စဥ္သုံးေနရတ့ဲ မုိဘုိင္းဆက္ 

သြယ္ေရးမွာပါ အသံုးေတာ္ခံမယ္ ဆုိေတာ့ မဝယ္ႏုိင္ရင္ေန ထိေတြ႔ၾကည့္ရရင္ ေတာ္ပါၿပီ ဆုိတာ 

တစ္မ်ဳိး၊ မေရာင္းေသးဘူး ေရာင္းတာန႔ဲ ကၽြ န္ေတာ့္ကုိ အရင္ေပးပါဆုိတာ တစ္မ်ဳိး၊ ကိုယ္ပုိင္ iPhone 

ေလးကုိ လူေရွ႕သူေရွ႕မွာ ထိေတြ႔ျပ ကုိယ္တြယ္ပြတ္သပ္ ျပန႔ဲ လူေတြ iPone Fever ဆုိတ့ဲ ေရာဂါ 

အသစ္တုိး လာပါေတာ့တယ္။ အဲဒီၾကားထဲ Telecommunication ပုိင္း စိတ္မပါဘူး။ 

ဒီအတုိင္းသုံးခ်င္တယ္ ဆုိသူေတြ အတြက္လည္း iPod Touch ဆိုတ့ဲ မင္းသမီးေလးေတြကုိ ၂၀၀၇ 

ခုႏွစ္ စက္တင္ဘာလ၊ ၅ ရက္ေန႔မွာ ခ်ျပလုိက္ေတာ့ လူႀကီး လူငယ္မေရြး ပြတ္မယ္၊ ပြတ္မယ္ 

ျဖစ္လာခဲ့ပါတယ္။ ကၽြ န္ေတာ္ေရးတာ တစ္မ်ဳိးေတာ့ မထင္လိုက္ပါန႔ဲ iPhone န႔ဲ iPod Touch ေတြမွာ 

ပါလာတဲ့ Multi-touch ဆုိတ့ဲ Feature အသစ္ကုိ ေျပာတာပါ။ အရင္ကုိ လက္တစ္ေခ်ာင္းတည္း 

ပြတ္ရတာမဟုတ္ေတာ့ပဲ လက္ငါးေခ်ာင္းန႔ဲ မေက်နပ္ရင္ လက္ႏွစ္ဖက္လုံး ပါ ပြတ္လို႔ရတ့ဲ Multi-
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touch ဆုိတ့ဲ Feature မုိ႔ ပြတ္တယ္လုိ႔ သုံးလုိက္တာပါ။ ဘုိးဘုိးလည္း ပြတ္၊ ဖြားဖြားလည္း ပြတ္၊ 

ကေလးေလး ပြတ္၊ အပ်ဳိေလးလည္း ပြတ္၊ လူပ်ဳိေလးလည္း ပြတ္ ဆုိၿပီး Big Bag သီခ်င္းကုိ 

ေျပာင္းဆုိရေတာ့ မေလာက္ေအာင္ ပြတ္ၾကပါေတာ့တယ္။ 

 

ဒါေပမယ့္ အခုထြက္လာတ့ဲ iPhone ဆုိတ့ဲ မင္းသမီေလးရယ္၊ iPod Touch ဆိုတ့ဲ မင္းသမီးေလးမွာပါ 

ျမဳတ္ထားတ့ဲ ကကြက္ဆန္းေတြ ပါလာခဲ့တယ္ ဆုိတာ အဲဒီအခ်ိန္က မသိခဲ့ၾကပါဘူး။ ထုံးစံအတိုင္း 

iTunes ဆုိတဲ့ ၿပီးျပည့္စံုလွတ့ဲ ဇာတ္စဥ္ႀကီးရဲ႕ စီစဥ္ၫႊန္ၾကားမႈ ေအာက္မွာ မိန္႔မိန္႔ႀကီးၿပံဳးၿပီး 

သေဘာက်ေနခဲ့ ၾကတာေပါ့။ တကယ္ေတာ့ အဲဒီ iPhone, iPod Touch ေတြ စထြက္ကတည္းက 

ဇာတ္ကြက္ အသစ္ေတြ ျမဳတ္ကြက္ေတြ ပါလာခဲ့ၿပီးသားပါ။ ပိရိေသသပ္တ့ဲ တီးလုံးေတြ၊ 

ေတးသြားေတြ ၾကားထဲမွာ ႏႈးညံ့တ့ဲ အမိန္႔ေတာ္ကုိ နာခံေနၾကတာေၾကာင့္ လူတစ္ခ်ဳိ႕ တစ္ေလက 

လြဲလုိ႔ (တကယ္ေတာ့ Apple iPhone Developer ေတြေလာက္သာ ရွိပါတယ္) ေနာက္ထပ္ 

အနက္ေရာင္ အခန္းဆက္ ကႀကိဳးေတြကိ ုမသိခဲ့ၾကပါဘူး။ 
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ေဖေဖာ္ဝါရီ ၂၀၀၈၊ အဲဒီလက အဲဒီ

လပါပဲ။ ခုမွ ဇာတ္ရည္ တစ္ပတ္လည္ပါေတာ့

ဇာတ္စင္ႀကီးေပၚမွာ ကျပ အသုံးေတာ္ခံမယ့္

အစီအစဥ္ေပါ့။ စေပးလုိက္တုန္းကေတာ့

မင္းသမီးေလးေတြကုိ ခိုင္းခြင့္

ညံလာပါေတာ့တယ္။ ဒါေပမယ့္

သူ႔ရဲ႕ ေနာက္ထပ္ ဇာတ္ပုိ႔ေတြ 

SDK လား။ Mac ဝယ္ေပါ့။ မဝယ္ဘူးလား။

ကုိယ္ပိုင္ဇာတ္႐ံုေထာင္ လိုသူေတြ

မင္းက ဘာမို႔လဲ။ ငါတုိ႔လည္း

ဖန္တီးလာရာကေန တစ္ပြဲတည္းၾကည့္

ေရြးခ်ယ္ၾကည့္႐ႈခြင့္ေတြ ရလာဖုိ႔

အပုိင္းအပုိင္းအပုိင္းအပုိင္း    ((((၂၂၂၂))))    

ၿပီးခဲ့တ့ဲ အပိုင္းတုန္းက Mobile Application Development 

ျပန္ေဖာ္ခဲ့ပါတယ္။ ဒီေနရာမွာ 

ဒီလိုဇာတ္ကြက္ေတြက ျပန္စလာသလဲ။

မစြမ္းေဆာင္ႏုိင္ခဲ့ ရတာလဲ။ 

အေျဖကေတာ့ က်န္တ့ဲဖုန္းေတြက
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အဲဒီ အနက္ေရာင္ မင္းသမီေလးေတြရဲ႕ ျမဳတ္ကြက္ကုိ

တစ္ပတ္လည္ပါေတာ့ မယ္။ iPhone SDK ဆုိတ့ဲ

အသုံးေတာ္ခံမယ့္ မင္းသမီးေလးေတြကုိ ကုိယ္တုိင ္

စေပးလုိက္တုန္းကေတာ့ ေဝဖန္သံေတြ ညံထြက္လာပါတယ္။

ခိုင္းခြင့္ မရိွေတာ့ ပြဲဆူၿပီေပါ့ မတရားဘူး။ မျဖစ္သင့္ဘူး။

ဒါေပမယ့္ မင္းသမီးေလးေတြကုိ ေနာက္ကြယ္ကေန ဖန္တီးသူ

 ျဖစ္တ့ဲ Mac ေတြကုိလည္း အစြံထုတခ္်င္တယ္ေလ။

မဝယ္ဘူးလား။ မေရးန႔ဲေပါ့။ အဲဒီလုိ ပုံစံမ်ဳိး ခ်ဳိးထားပါတယ္။

လုိသူေတြ ျဖစ္တ့ဲ Google လုိ ကုမၸဏီေတြက အျမင္ကပ္လာ

ငါတုိ႔လည္း လုပ္ႏိုင္တယ္ဆိုၿပီး ေနာက္ထပ္ ဇာတ္

တစ္ပြဲတည္းၾကည္ ့ ေနရတ့ဲ ပရိတ္သတ္ေတြ အေနန႔ဲ

ရလာဖုိ႔ ျဖစ္လာပါေတာ့တယ္။ 

Mobile Application Development ပုိင္းေတြရဲ႕

 ေမးစရာ ရိွလာပါတယ္။ ဘာျဖစ္လုိ႔ iPhone တုိ႔

ျပန္စလာသလဲ။ တစ္ျခားဖုန္းေတြကေရာ ဒါမ်ဳိးေတြ

 အဲဒီအတြက္ အေကာင္းဆုံး အေျဖတစ္ခု 

က်န္တ့ဲဖုန္းေတြက Apple လုိ ဇာတ္စင္ တစ္ခုတည္းမွာ စုစည္းထားႏုိင္စြမ္း
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ျမဳတ္ကြက္ကုိ စတင္သိခြင့္ရတ့ဲ 

ဆုိတ့ဲ iTunes ဆုိတ့ဲ 

 ပါဝင္ အမိန္႔ေပးႏိုင္မယ့္ 

ညံထြက္လာပါတယ္။ Mac မရွိရင္ 

မျဖစ္သင့္ဘူး။ စီစီကုိ 

ဖန္တီးသ ူစတိႀကီးကေတာ့ 

ခ်င္တယ္ေလ။ ဒီေတာ့ iPhone 

ခ်ဳိးထားပါတယ္။ အဲဒီမွာ 

အျမင္ကပ္လာ ၾကတာေပါ့။ 

ဇာတ္ကြက္ အသစ္ေတြ 

အေနန႔ဲ ပြဲေတြ အမ်ားႀကီး 

ပုိင္းေတြရဲ႕ ဇာတ္ကြက္အစကုိ 

တုိ႔ iPod Touch တုိ႔နဲ႔မွ 

ဒါမ်ဳိးေတြ ဘာျဖစ္လုိ႔ 

 ေပးႏုိင္ပါတယ္။ အဲဒါ 

စုစည္းထားႏုိင္စြမ္း မရိွလုိ႔ပါပဲ။ 



 

 
w w w . m y a n m a r t u t o r i a l s . c o m  

 

Page 11 

The future of mobile application development by thiha 2010 

တစ္ျခား ကိရိယာေတြ အေနန႔ဲ ေရာင္းအားမွာ iPhone တို႔ iPod Touch တို႔ကုိ ယွဥ္ႏိုင္ပါလိမ့္မယ္။ 

ဒါေပမယ့္ စုစည္းမႈ အားမွာေတာ့ Apple ကုိ ဘယ္လုိမွ မယွဥ္ႏိုင္ခဲ့ပါဘူး။ 

ဒါကလည္း Apple ရဲ႕ ေစ်းကြက္ကုိ Innovative က်က် စီစဥ္ေဆာင္ရြက္မႈေၾကာင့္လုိ႔ ဆုိရပါမယ္။ 

သူမ်ားေတြ ေစ်းကြက္ကုိ ဖြင့္ႏိုင္သထက္ဖြင့္ဖို႔ ျဖန္႔သထက္ျဖန္႔ ႀကိဳးစားေနတ့ဲ အခ်ိန္မွာ Apple 

ကေတာ့ တစ္ေနရာတည္းမွာ စုထားဖုိ႔ ႀကိဳးစား ခဲ့ပါတယ္။ ကဲ … ဒီေလာက္ေတာင္ မႊန္းေနတာ Apple 

ရဲ႕ အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြ ကျပ အသုံးေတာ္ခံေနတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီး ျဖစ္တ့ဲ iTunes ကို 

ေလ့လာၾကည့္ရေအာင္။ 

တကယ္ေတာ့ iTunes ဆုိတာကုိ ကၽြ န္ေတာ္တို႔ ျမန္မာႏိုင္ငံက လူေတြ မရင္းႏီွးၾကပါဘူး။ 

အင္တာနက္ ကေဖးမွာ သြားသုံးမယ္ဆုိရင္လည္း iTunes ကုိ အသင့္ ထည့္မေပးထားပါဘူး။ ခုမွ 

ထည့္မယ္ ဆုိေတာ့လည္း Download ခ်တ့ဲအခ်ိန္ အင္မတန္ကုန္ပါတယ္။ ဒါေၾကာင့္ 

ကုိရီးယားၾကည့္သလုိ ျဖစ္ေနသူမ်ားအတြက္လည္း ႀကိဳတင္ ေတာင္းပန္ပါတယ္ ခင္ဗ်ာ။ ခု 

ဒီအခန္းကလည္း အင္ထ႐ုိပဲ ရွိဦးမွာပါခင္ဗ်။ ဘာျဖစ္လုိ႔လည္း ဆိုေတာ့ ျပည္တြင္းက လူေတြအေနန႔ဲ 

iTunes ကုိ မရင္းႏီွး ၾကတာ တစ္ေၾကာင္း iTunes ကုိ ေက်ာ္သြားရင္လည္း Mobile Application 

Development ပုိင္းမွာ ဇာတ္ရည္မလည္ေတာ့မွာ စုိးတာ တစ္ေၾကာင္း စတ့ဲ အေၾကာင္းေၾကာင္း 

ေတြေၾကာင့္ပါ ခင္ဗ်  

ဇာတ္အခင္းအက်င္းကုိဇာတ္အခင္းအက်င္းကုိဇာတ္အခင္းအက်င္းကုိဇာတ္အခင္းအက်င္းကုိ    ေလ့လာျခင္းေလ့လာျခင္းေလ့လာျခင္းေလ့လာျခင္း 

သင့္အေနန႔ဲ iPhone တစ္လံုး သြားဝယ္လုိက္ပါ။ ဒါမွမဟုတ္ iPod တစ္လုံး သြားဝယ္လုိက္ပါ။ 

သင္ဝယ္လာတ့ဲ iPhone တုိ႔ iPod တို႔ကုိ ကြန္ပ်ဴတာန႔ဲ ခ်ိတ္ဆက္မယ္၊ အဲဒီ iPhone တုိ႔ iPod တုိ႔ရဲ႕ 

အထဲကုိ သီခ်င္းေတြ သြင္းမယ္ ဆုိပါစုိ႔။ သင့္အေနန႔ဲ သင့္စက္ထဲမွာ iTunes မထည့္ပဲန႔ဲ လုံးဝ 

ခ်ိတ္ဆက္လုိ႔ ရမွာမဟုတ္သလုိ သီခ်င္း တစ္ပုဒ္မွလည္း ထည့္လုိ႔ရမွာ မဟုတ္ပါဘူး။ အနက္ေရာင္ 

မင္းသမီးေလးေတြက ဇာတ္စင္ႀကီး မရိွရင္ မကဘူး၊ စိတ္ေကာက္ ေနတတ္တယ္ေလ။ ဒီေတာ့ 

အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြ အလုိက် ဇာတ္စင္ႀကီးကုိ သင့္စက္ထဲ Download ခ်ၿပီး 

ထည့္ေပးလုိက္ရ ပါေရာလားဗ်ာ။ 
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ဒီေနရာမွာကတည္းက အျခား ကိရိယာေတြန႔ဲ တစ္ပံုႀကီး ကြာသြားပါေတာ့တယ္။ 

တစ္ျခားကိရိယာေတြ အေနန႔ဲ OS ကုိ USB န႔ဲ ျဖစ္ျဖစ္ ခ်ိတ္ၿပီး သီခ်င္းေတြ သြင္းလုိ႔ ရေနတဲ့အခ်ိန္မွာ 

သူကေတာ့ iTunes က တစ္ဆင့္ပဲ သြင္းလုိ႔ရပါတယ္။ ဗိုင္းရပ္(စ္)ေတြ အႏၲရာယ္ကလည္း 

ကင္းရွင္းသြားသလုိ သီးသန္႔ Platform တစ္ခုကုိလည္း ဖန္တီးၿပီးသား ျဖစ္သြားေစပါတယ္။ 

သန္းေပါင္း မ်ားစြာေသာ iPhone၊ iPod၊ iPod Touch အားလုံးကုိ တစ္ေနရာတည္းမွာ စုစည္းၿပီးသား 

ျဖစ္သြားေစပါတယ္။ 

အစပိုင္းတုန္းကေတာ့ iTunes ဆုိရင္ သီခ်င္းေတြ ေရာင္းတဲ့ဖက္မွာ လူသိမ်ားပါတယ္။ iTunes 

ဆုိတာ သီခ်င္းေရာင္းတ့ဲ ေနရာပါကြာလုိ႔ သိလုိက္ရင္ ခုခ်ိန္မွာ တက္တက္ စင္ေအာင္ 

လြဲသြားပါလိမ့္မယ္။ iTunes ဆုိတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီးမွာ ေတးသြားေတြသာ မကေတာ့ပဲ တစ္ျခား 

ဇာတ္ကြက္ေပါင္း မ်ားစြာကုိ ေပါင္းထည့္ ထားၿပီးသား ျဖစ္ေနလုိ႔ပါပ။ဲ iTunes ကုိ 

ေလ့လာၾကည့္ရေအာင္ 

iTunes ကုိ Google မွာ Search လုပ္လိုက္ရင္ ေအာက္မွျပထားတဲ့ အတုိင္းေတြ႔ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 
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ကမ႓ာ့အေကာင္းဆုံး Digital Music Player ၊ #1 Music Store စသည္ျဖင့္ ေဖာ္ျပထားေတာ့ အမ်ားစု 

အေနန႔ဲ iTunes ကုိ သီခ်င္းနားေထာင္ စရာ သီခ်င္းထည့္တ့ဲေနရာ စသည္ျဖင့္ ဒီေလာက္ပဲ သိတာ 

မဆန္းပါဘူး။ ဒါေပမယ့္ Apple အေနန႔ဲက အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြကုိ ေတးသြားေလးေတြ 

ဘန္းျပၿပီး တစ္ျခား မ်က္ႏွာစာေပါင္းစံုကုိ တိတ္တိတ္ကေလး ဝင္ေရာက္ဖုိ႔ စတိဆိုတ့ဲ အဖုိးႀကီးက 

ၫႊန္ၾကား ထားခဲ့ပါတယ္။ ဘယ္လုိ ေနရာေတြလဲ ေလ့လာၾကည့္ရေအာင္ 

 

တစ္ခုျခင္းစီ ကၽြ န္ေတာ္ ရွင္းျပပါ့မယ္။ 

• MusicMusicMusicMusic    –    ဒီအပုိင္းကေတာ့ iTunes ရဲ႕ မူလအစလုိ႔ ဆုိလုိ႔ရမယ္ ထင္ပါတယ္။ သီခ်င္းေတြ 

တစ္ပုဒ္ကုိ ၁.၂၉ ေဒၚလာန႔ဲ ဝယ္ၿပီး နားဆင္ ႏုိင္ပါတယ္။ သီခ်င္းန႔ဲ အတူ သီခ်င္း 

စာသားေတြ၊ ဓာတ္ပုံေတြ၊ အပိုေဆာင္းေတြ အမ်ားႀကီးန႔ဲ စီစဥ္ ေပးထားပါတယ္။ 
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• MoviesMoviesMoviesMovies – ဒီက႑ကေတာ့ ဗီဒီယုိကားေတြ ဝယ္ယူ ငွားရမ္းၾကည့္႐ႈလုိ႔ ရတ့ဲအပိုင္းပါ။ 

ေနာက္ဆုံးထြက္တ့ဲ အေခြေတြကုိ ဝယ္ၾကည့္တာပဲ ျဖစ္ျဖစ္ ငွားၾကည့္တာပ ဲ ျဖစ္ျဖစ္ 

လုပ္ႏိုင္ပါတယ္။ 

• TV ShowsTV ShowsTV ShowsTV Shows – ဒီအပိုင္းကေတာ့ နာမည္ႀကီး တီဗီြအစီအစဥ္ေတြ ၾကည့္လို႔ရတဲ့ 

ေနရာျဖစ္ပါတယ္။ ကုိယ္ၾကည့္ခ်င္တ့ဲ TV အစီအစဥ္ေတြရဲ႕ Episodes ေတြကုိ Download 

ခ်ၿပီး ၾကည့္လုိ႔ရပါတယ္။ ထူးျခားတာ တစ္ခုက မၾကည့္ရ ေသးတာေတြပါ ျပန္ၾကည့္လို႔ 

ရတာပါပဲ။ 

• PodcastsPodcastsPodcastsPodcasts -  ဒါကေတာ့ Radio အစီအစဥ္ေတြန႔ဲ တူသလို TV Shows န႔ဲလည္း 

ခပ္ဆင္ဆင္ပါပဲ။ ဒါေပမယ့္ သူက အခမဲ့ပါ။ အဲဒီေနရာမွာ အသုံးဝင္တာေတြ 

အမ်ားႀကီးရွိပါတယ္။ 

• App StoreApp StoreApp StoreApp Store – ဒါကေတာ့ တကယ့္ Apple ရဲ႕ Mobile Application Development 

Movement ပါပဲ။ ဒီအေၾကာင္းကုိ ေနာက္ပိုင္းမွာ အေသးစိတ္ေျပာမွာ ဆုိေတာ့ ဒီေနရာမွာ 

ဒီေလာက္ပဲ ေျပာပါ့မယ္။ 

• iTunesUiTunesUiTunesUiTunesU -  ဒီက႑က iTunesU ပါ U ဆုိတာက University လုိ႔ အမည္ရပါတယ္။ 

နာမည္ႀကီး တကၠသုိလ္ေတြပါ အဲဒီအစီအစဥ္မွာ ပါဝင္ၾကတာ ေတြ႔ရပါတယ္။ 

• Audio BooksAudio BooksAudio BooksAudio Books – အသံထြက္ စာအုပ္ေတြေပါ့။ စာအုပ္ေတြကုိ စာေတြအတုိင္း 

မဖတ္လုိသူေတြအတြက္ စီစဥ္ေပးထားတဲ့ အသံထြက္ စာအုပ္ေတြပါ။ ဒါလည္း 

ဝယ္လို႔ရတယ္ေပါ့။ 

• iTunes GiftiTunes GiftiTunes GiftiTunes Gift – ဒါကေတာ့ လက္ေဆာင္ေပးတ့ဲ အစီအစဥ္ပါ။ iTunes ထဲက ဘယ္ဟာမဆုိ 

လက္ေဆာင္ေပးလုိ႔ရတ့ဲ အစီအစဥ္ ဆိုပါေတာ့။ 

ဒါက iTunes မွာပါတ့ဲ က႑ေတြပါ။ Entertainment, Education စသည္ျဖင့္ ေနရာစုံမွာ 

ေဒါင့္ေစ့အကြက္ေစ့ ေနရာယူထားတာ ေတြ႔ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ အဲဒီလုိ ၿပီးျပည့္စံုလွတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီးကုိ 

အနက္ေရာင္ နတ္သမီးေလး ေတြကလည္း အခစားဝင္ရသလုိ၊ အျခား Computer ေတြ Mac 

ေတြလည္း အခစား ဝင္ၾကရပါတယ္။ တကယ္ေတာ့ ကုိယ့္လက္ထဲမွာ ရိွေနတ့ဲ iPhone, iPod 

စတာေတြဟာ ဇာတ္စင္ႀကီးကုိ အခစားမဝင္ရင္ ကုိယ့္ကုိ ေကာင္းေကာင္း ကျပအသုံးေတာ္ ခံေတာ့မွာ 
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မဟုတ္ပါဘူး။ အဲဒီလုိ သန္းေပါင္း မ်ားစြာေသာ အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြဟာ iTunes ဆုိတ့ဲ 

ဇာတ္စင္ႀကီးကုိ ပုံမွန္ အခစားဝင္ ၾကရပါတယ္။ အဲဒီလုိ အနက္ေရာင္ မင္းသမီေလးေတြ အခစား 

ဝင္တာန႔ဲအတူ သူတုိ႔ရဲ႕ အရွင္သခင္ေတြ ျဖစ္တ့ဲ အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြ ပိုင္ရွင္ေတြကလည္း 

လုိက္ပါ အခစား ဝင္ၾကရပါေတာ့တယ္။ အခစား မဝင္လုိ႔ကလည္း မျဖစ္ဘူးေလ။ ကုိယ္ေတြက 

အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြရဲ႕ အထိအေတြ႔မွာ သာယာေနမိတာကုိး။ 

Apple App Stores Apple App Stores Apple App Stores Apple App Stores ၏၏၏၏    ဇာတ္ကြက္မ်ားဇာတ္ကြက္မ်ားဇာတ္ကြက္မ်ားဇာတ္ကြက္မ်ား 

ခုေလာက္ဆုိ Apple ရဲ႕ Application Store ကို Focus လုပ္လို႔ ရၿပီထင္ပါတယ္။ ေဖေဖာ္ဝါရီ ၂၀၀၈ 

မွာ iPhone SDK ကုိ Third Party Developer ေတြအတြက္ ခ်ေပးခ့ဲတယ္လုိ႔ ပထမေဆာင္းပါးမွာ 

ကတည္းက ဆိုခဲ့ၿပီး ျဖစ္ပါတယ္။ အဲဒီလုိ iPhone SDK ကုိ မထုပ္ေပးခင္က အေျခအေနနဲ႔ 

ထုပ္ေပးၿပီးတ့ဲ အေျခအေနေတြကုိ ႏိႈင္းယွဥ္ၾကည့္ရေအာင္။ iPhone SDK ကုိ Third Party ေတြကုိ 

ခ်မျပခင္တုန္းက Application ေပါင္း ၅၅၀ ပဲရိွပါတယ္။ iPhone SDK ကုိ ခ်ၿပီးတ့ဲ 

ေျခာက္လမျပည့္ခင္မွာ iPhone App ေပါင္း ၁၀၀၀၀ ေက်ာ္ကုိ ေရာက္သြားပါတယ္။ ေအာက္မွာ 

ေပးထားတ့ဲ Statistics ကေတာ့ ၂၀၁၀ ဇြန္လ ၂၄ ရက္ေန႔က ေကာက္ယူထားတာပါ။ 

iPhone App Statistics at 2010iPhone App Statistics at 2010iPhone App Statistics at 2010iPhone App Statistics at 2010----06060606----24242424 

Count of Active ApplicationsCount of Active ApplicationsCount of Active ApplicationsCount of Active Applications 

• Total Active Apps (currently available for download) – 221,534 

• Total Inactive Apps (no longer available for download) – 38,273 

• Total Apps Seen in US App Store – 259,807 

• Number of Active Publishers in the US App Store – 43,376 

Count of Application SubmissionsCount of Application SubmissionsCount of Application SubmissionsCount of Application Submissions 

• This Month (Games): 2106 (88 / day) 

• This Month (Non-Games): 13,608 (567 / day) 
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• This Month (Total): 15,714 (655 / day) 

Application Price DistributionApplication Price DistributionApplication Price DistributionApplication Price Distribution 

• Current Average App Price: $3.16 

• Current Average Game Price: $1.36 

• Current Average Overall Price: $2.89 

Application Category DistributionApplication Category DistributionApplication Category DistributionApplication Category Distribution 

Most Popular CategoriesMost Popular CategoriesMost Popular CategoriesMost Popular Categories 

• Books (39,506 active) 

• Games (32,602 active) 

• Entertainment (25,521 active) 

• Education (17,029 active) 

• Travel (14,394 active) 

အဲဒီ စာရင္းဇယားေတြကုိ ၾကည့္မယ္ဆိုရင္ Application ေတြဟာ တစ္လကုိ ပ်ဥ္းမွ် ၇၅၀၀ 

ေက်ာ္ေလာက္ တက္လာတာ ေတြ႔ရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ ေန႔စဥ္အေနန႔ဲ ၾကည့္မယ္ဆုိရင္ တစ္ေန႔ကုိ 

ပ်ဥ္းမွ် ၂၅၀ ေလာက္ တင္ေနၾကပါတယ္။ 
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Statistics ေတြအပုိင္းကုိ ေလ့လာၿပီးရင္ iPhone App Store မွာ ရိွတ့ဲ Categories ေတြ ဖက္ကို 

ေလ့လာ ၾကည့္ရေအာင္ 

1. Books 

2. Business 

3. Education 

4. Entertainment 

5. Finance 

6. Games 

7. Health & Fitness 

8. Lifestyle 

9. Medical 

10. Music 

11. Navigation 
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12. News 

13. Photography 

14. Productivity 

15. Reference 

16. Social Networking 

17. Sports 

18. Travel 

19. Utilities 

20. Weather 

Categories ေပါင္း ၂၀ အထိ ရိွေနၿပီ ျဖစ္ပါတယ္။ ဘာလုိေသးလဲလုိ႔ ဆိုရေလာက္ေအာင္ 

ျပည့္စံုေနပါတယ္။ နယ္ပယ္စုံ က႑စံု ဖြင့္လွစ္ထားတဲ့ အတြက္ Third Party ေတြအေနန႔ဲ 

ႀကိဳက္တဲ့ေနရာ ႀကိဳက္တဲ့ က႑မွာ ဝင္ၿပီး Apple ရဲ႕ အနက္ေရာင္ နတ္သမီးေလးေတြကုိ 

စီစဥ္ၫႊန္ၾကားလို႔ ရလာပါတယ္။ 

ေျပာင္းလဲလာေသာေျပာင္းလဲလာေသာေျပာင္းလဲလာေသာေျပာင္းလဲလာေသာ    Information EcosystemInformation EcosystemInformation EcosystemInformation Ecosystem 

Apple ရဲ႕ App Store ကုိ ခဏထားၿပီး Mobile Device, Personal Computing , media န႔ဲ internet 

ဆုိတ့ဲ ဖုိခေနာက္ဆုိင္ ေလးခုရဲ႕ ဆက္စပ္မႈ အေျပာင္းအလဲေတြ ကုိလည္း ေလ့လာၾကည့္ရေအာင္။ 

ဒါကေတာ့ နတ္သမီးေတြ ခုိင္းခ်င္တဲ့သူေတြ ဖက္ကို ခ်ဥ္းကပ္ၾကည့္တာပါ။ Third Party Developer 

ေတြ ဖက္က ခ်ဥ္းကပ္ၾကည့္တာေပါ့။ တကယ္ေတာ့ ဒီ Ecosystem ႀကီးဟာ Computer ေလာကႀကီး 

တစ္ခုလုံးန႔ဲ ဆုိင္ပါတယ္။ 
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အေပၚမွာ ျပထားတဲ့ ပံုကေတာ့ လြန္ခဲ့တ့ဲ ၁၉၇၅ ခုႏွစ္ကစလုိ႔ ႏွစ္အေတာ္မ်ားမ်ားအထိ 

အက်ဳံးဝင္ပါတယ္။ တီထြင္ဖန္တီးသူေတြက နည္းနည္းပဲ ရွိမယ္။ အဲဒီလုိ တီထြင္ဖန္းတီးသူ 

နည္းနည္းက ထုတ္လုိက္တ့ဲ ထုတ္ကုန္ေတြကုိ Publishers ေတြကုိ ျဖတ္မယ္၊ Distributors ေတြ 

ကြန္ယက္ေတြက တစ္ဆင့္ Retailers ေတြ Broadcast stations စတာေတြကေန Public ကုိ 

စီဆင္းသြားပါလိမ့္မယ္။ ေငြေရး ေၾကးေရး အပုိင္းကုိ ၾကည့္မယ္ဆုိရင္ Public ဆီက ရလာတ့ဲ 

ေငြေၾကးဟာ Retailers ေတြေနရာမွာ တစ္ဆင့္ ေလ်ာ့နည္း သြားပါတယ္။ အဲဒီလုိပါပဲ Distributors 

ေတြဆီမွာလည္း တစ္ဆင့္ ေလ်ာ့ပါတယ္။ အဲဒီလုိ အဆင့္ဆင့္ ေလ်ာ့သြားလုိက္တာ Creater (0r) 

Developer ေတြ လက္ထဲ မွာေတာ့ ဘယ္ေလာက္မွ မက်န္ေတာ့ပါဘူး။ 
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အေပၚမွာ ျပထားတ့ဲ Ecosystem ကေတာ့ ယခုလက္ရိွ Ecosystem လုိ႔ ေျပာရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

Anyone Can Create ပါ။ မည္သူမဆုိ ဖန္တီးႏိုင္ပါတယ္။ PCs ေတြ Mobile Devices ေတြကို သုံးၿပီး 

ဖန္တီးၾကတယ္။ အေပၚမွာတုန္းကလုိ ၾကားခံေတြ ျဖစ္တ့ဲ Publisher တုိ႔ Distributors တို႔ Retailers 

တုိ႔ တစ္ခုမွ မရွိေတာ့ပဲ Internet ကုိယ္တုိင္က ျဖန္႔ခ်ီေရး ဗဟို ျဖစ္လာပါတယ္။ အဲဒီကေန တစ္ဆင့္ 

PCs ေတြ TVs ေတြ Mobiles စတာေတြကေန တစ္ဆင့္ Public ကုိ တုိက္႐ိုက္ ျဖန္႔ေဝၾကပါတယ္။  

ေနာက္ Return ဖက္က ၾကည့္မယ္ဆိုရင္လည္း Public ဆီက ရလာတဲ့ ေငြေၾကးဟာ ၾကားမွာ 

အနည္းငယ္ေလ်ာ့တာက လြဲလုိ႔ သိပ္မကြာတ့ဲ ေငြေၾကးပမာဏကို Creator (or) Developer ေတြ ရရိွ 

ခံစား ရပါတယ္။ 

အဲဒီလုိ Ecosystem အေျပာင္းအလဲဟာလည္း Mobile Application Development ေတြအေနနဲ႔ 

သီးသန္႔ Industry အရာကေန ေလ်ာ့က် လာခဲ့ပါတယ္။ လြယ္လြယ္နားလည္ ေအာင္ေျပာရရင္ေတာ့ 

Mobile Application ေတြကုိ Mobile Industry ေတြကသာ ေရးေနရာကေန Apple လုိ Third Party 

ေတြ အတြက္ SDK ခ်ေပးသလိုမ်ဳိး ေတြ ျဖစ္လာခဲ့ပါတယ္။ 
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Mobile Developer Mobile Developer Mobile Developer Mobile Developer တစ္ေယာက္၏တစ္ေယာက္၏တစ္ေယာက္၏တစ္ေယာက္၏    အိပ္မက္မ်ားအိပ္မက္မ်ားအိပ္မက္မ်ားအိပ္မက္မ်ား 

ေျပာင္းလဲလာတဲ့ Ecosystem ေတြအျပင္ အျခား သြားရည္က်စရာ အေၾကာင္းေတြကလည္း 

အမ်ားႀကီး ရိွပါေသးတယ္။ 30 million ေလာက္ ေရာင္းလုိက္ရၿပီတုိ႔၊ Application ေပါင္း 200,000 

တုိ႔၊ 800 millions download တုိ႔ စတာေတြကလည္း စြဲေဆာင္မႈ အျပည့္ပါပဲ။ 

 

သင့္အေနန႔ဲ iPhone ဆုိတ့ဲ မင္းသမီးေလးရဲ႕ အထိအေတြ႔ကုိ သာယာေနတယ္ ဆုိပါစုိ႔။ 

သင္ကိုယ္တုိင္ကလည္း Application Developer တစ္ေယာက္ ျဖစ္ေနတယ္ ဆုိရင္ သင္ပိုင္ဆုိင္တ့ဲ 

iPhone ကုိ ဇာတ္စင္ႀကီးမွာ ဇာတ္ကြက္ အသစ္ေတြ တင္ၿပီး ခုိင္းခ်င္လာမာွ ေသခ်ာပါတယ္။ 

သင္ကိုယ္တုိင္ကေတာ့ Mac Lover တစ္ေယာက္ ျဖစ္ေနဖုိ႔ လုိပါတယ္။ ဘာေၾကာင့္လဲဆုိေတာ့ Mac 

Lover ျဖစ္မွ Mac ကို ကုိင္ထားမွ iPhone Application Developer ျဖစ္ႏိုင္တာကုိးခင္ဗ်။ Mac lover 

တစ္ေယာက္မဟုတ္ပဲ ခုမွ iPhone Developer လုပ္မယ္ဆုိရင္ေတာ့ သင့္အေနနဲ႔ MacBook 

တစ္လံုးစာေလာက္ သင့္ ရင္းႏီွးျမႇတ္ႏံွမႈထဲ ထည့္ရ ပါလိမ့္မယ္။ 

iPhone Developer တစ္ေယာက္ ျဖစ္လာဖို႔ သင့္အေနန႔ဲ အဆင့္ ရွစ္ဆင့္လုပ္ဖို႔ လုိပါတယ္တ့ဲ။ 

အဆင့္ (၁) – Mac ရိွလား။ မရိွရင္ ဝယ္လိုက္ပါ။ (အင္း ေျပာရတာ လြယ္လုိက္တာ၊ Mac Mini 

ဆုိရင္ေတာင္ အနည္းဆံုး LCD ပါ အပါအဝင္ ရွစ္သိန္း အနည္းဆုံး ရွိပါတယ္။) 
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အဆင့္ (၂) – iPhone Developer Site ကေန SDK Download ခ်ပါ။ 

အဆင့္ (၃) – Objective C ဆုိတ့ဲ iPhone Development ရဲ႕ Primary Programming Language 

ကုိ ေလ့လာပါ။ ဒါကေတာ့ Developer တစ္ေယာက္အေနန႔ဲ မခက္ပါဘူးေနာ့။ 

အဆင့္ (၄) – တစ္ခုခုစေရးပါ။ အေပၚမွာ ကၽြ န္ေတာ္ျပထားတဲ့ Category ေတြထဲက ႀကိဳက္တာ 

တစ္ခုစေရးပါ။ ဒါေပမယ့္ ဒီေနရာမွာေတာ့ iPhone မကုိင္ဖူးပဲ၊ iPod Touch မကိုင္ဖူးပဲ 

ေရးမယ္ဆုိရင္ေတာ့ ေလထဲမွာ တုိက္အိမ္ေဆာက္ေနသလုိ ျဖစ္ေနပါလိမ့္မယ္။ ဒီေတာ့ မထူးပါဘူး။ 

iPhone ေလး တစ္လံုးပါ ဝယ္လိုက္ဗ်ာ။ (အဲ … iPhone 3Gs ေပါ့ ေစ်းႏႈန္းကေတာ့ 

(၈)သိန္းေက်ာ္ပါ။) 

အဆင့္ (၅) – iPhone Developer Program(Official Developer) Site မွာ မွတ္ပံုတင္ပါ။ 

အဲဒီအတြက္ ၉၉ ေဒၚလာ ကုန္က်ပါလိမ့္မယ္။ Apple ရဲ႕ Terms and Conditions ေတြကုိလည္း 

တစ္ခါတည္း သေဘာတူရမယ္ ဆုိတာ မေမ့ပါန႔ဲ။ ၃၀/၇၀ အခ်ဳိးကုိ လက္ခံရပါမယ္။ ကုိယ့္ 

Application ကိုေရာင္းရရင္ Apple က 30% ယူမယ္၊ ကုိယ္က 70%။ (မဆုိးဘူးလို႔ ထင္ရတာပဲ) 

အဆင့္ (၆) – ကုိယ့္ Application ကုိ iPhone App Store မွာ တင္ဖို႔ ျပင္ဆင္ပါ။ 

အဆင့္ (၇) – Application ကုိ Apple Application Store မွာ တင္ပါ။ 

အဆင့္ (၈) – ေနာက္ကေန လုိက္ျပင္ေပေတာ့၊ အခက္အခဲေတြ ေျဖရွင္းေပေတာ့။ 

အေရာင္းျမႇင့္တင္ေပေတာ့။ အသက္ရွင္ တင္က်န္ရစ္ေအာင္ လုပ္ေပေတာ့။ 

ဆုိတ့ဲ အဆင့္ ရွစ္ဆင့္ပါ။ အဲဒီအဆင့္ ရွစ္ဆင့္လုံးကုိ Developer Team ဖြဲ႔ၿပီးပဲ ကစ္ကစ္၊ တစ္ဦးျခင္း 

တစ္ေယာက္ျခင္းစီပဲ ကစ္ကစ္ ရတယ္ေလ။ ကုိယ္ေတြရဲ႕ အိပ္မက္ထဲမွာေတာ့ 800 million 

downlaod ထဲမွာ 0.1% ထဲ ပါသြားရင္ ပြၿပီ၊ ေထာၿပီ စသည္ျဖင့္ စိတ္ကူးယဥ္လုိ႔ ရပါၿပီ။ ဒါေပမယ့္ 

ကၽြ န္ေတာ္ အခုေျပာတာ အိပ္မက္ေတြေနာ္ တကယ့္ လက္ေတြ႔မွာေတြ႔ႀကံဳရတ့ဲ အခက္အခဲေတြ 

မလာေသးပါဘူး။ ခုခ်ိန္မွာ အနက္ေရာင္ နတ္သမီးေလးေတြရဲ႕ အထိအေတြ႔မွာ 

သာယာေနသူေတြအတြက္ အဆုိးဖက္ေတြ မေျပာလုိေသးပါဘူး။ 
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အပုိင္းအပုိင္းအပုိင္းအပုိင္း    ((((၃၃၃၃))))    

အရင္တစ္ပုိင္းမွာ iTunes အေၾကာင္း ေျပာင္းလဲလာတ့ဲ Information Ecosystem အေၾကာင္းေတြကို 

ေျပာခဲ့ၿပီး ျဖစ္ပါတယ္။ ေနာက္ iPhone Application Developer (Novice) တစ္ေယာက္ရဲ႕ 

အိပ္မက္ေတြ အေၾကာင္း အစပ်ဳိးခဲ့ၿပီ ျဖစ္ပါတယ္။ iPhone Application Development 

လုပ္မယ္ဆုိရင္ လုပ္ရမယ့္ Step ေတြကုိလည္း ေျပာခဲ့ၿပီး ျဖစ္ပါတယ္။ ဒီတစ္ပိုင္းမွာေတာ့ iPhone 

Application Development ရဲ႕ ကမ႓ာထဲကုိ ဒီထက္ပုိၿပီး ထဲထဲဝင္ဝင္  ေလ့လာၾကည့္မွာ ျဖစ္ပါတယ္။ 

ဇာတ္႐ုံႀကီးဇာတ္႐ုံႀကီးဇာတ္႐ုံႀကီးဇာတ္႐ုံႀကီး    ဖြင့္ၿပီေဟ့ဖြင့္ၿပီေဟ့ဖြင့္ၿပီေဟ့ဖြင့္ၿပီေဟ့ 

ကၽြ န္ေတာ္ေရွ႕မွာ ေျပာခဲ့သလုိပါပဲ။ ေျပာင္းလဲလာတ့ဲ Information Ecosystem အရ၊ လူတုိင္း 

Create လုပ္ႏိုင္တ့ဲ အေနအထားလည္း ျဖစ္လာတယ္။ Developer (0r) Creator ေတြ အေနနဲ႔ 

ျပန္ရမယ့္ return ကလည္း မက္ေလာက္စရာ အေျခအေနရိွတယ္။ တစ္ဦးခ်င္း တစ္ေယာက္ ျခင္းစီ 

ဝင္ကလုိ႔ရတဲ့ ဂြင္ကလည္း ျဖစ္လာပါတယ္။ အဲဒီအျပင္ သန္းခ်ီေနတ့ဲ အနက္ေရာင္ 

နတ္သမီးေလးေတြရဲ႕ ေစ်းကြက္ကလည္း တကယ့္ကုိ သြားရည္က်စရာ အေျခအေန ျဖစ္ပါတယ္။ 

ဒီအခ်ိန္မွာ Apple က iPhone SDK ဆုိတ့ဲ iTunes ဇာတ္႐ုံထဲ ဝင္ခြင့္ကို ၉၉ ေဒၚလာန႔ဲ ေရာင္းေတာ့ 

စုၿပံဳတုိးၾကပါ ေတာ့တယ္။ ဒါေၾကာင့္ iPhone SDK ကို Public ကုိ ခ်ျပၿပီး ေျခာက္လအတြင္းမွာပဲ 

ေသာင္းခ်ီ အေရအတြက္ကုိ ေရာက္လာၿပီး ၂၀၁၀ ဇြန္လမွာ ေကာက္ယူတဲ့ စစ္တမ္းအရ Active 

ျဖစ္တ့ဲ Application ေပါင္း ႏွစ္သိန္းေက်ာ္သြားၿပီ ဆုိတာ အရင္ပုိ႔စ္မွာ ျပခဲ့တ့ဲ စာရင္းဇယားေတြအရ 

သိၿပီး ျဖစ္ပါလိမ့္မယ္။ 
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ပုံမွန္အတုိင္း ၾကည့္ရင္ေတာ့ တကယ့္ကုိ “The World is Flat” ပါပဲ။ Level Plain Field တစ္ခု 

ျဖစ္လာတယ္လုိ႔ ထင္ရပါတယ္။ ဒါေပမယ့္ အဲဒီလုိ စုၿပံဳတုိးၾကၿပီ ဆုိတ့ဲအတိုင္း ျပႆနာေတြပါ 

စုၿပံဳတက္လာ ပါေတာ့တယ္။ ထံုးစံအတုိင္း အင္အားႀကီးတ့ဲ လူေတြသာ ထိပ္ဆံုးက 

ေနရာရလာပါတယ္။ ဒီေလာက္မ်ားတဲ့ iPhone Application ေတြထမွဲာ ကုိယ့္ Application ကုိ 

Customer ေတြ ရွာေတြ႔ဖုိ႔ ခက္လာပါတယ္။ ဘာမဟုတ္တဲ့ ေစ်းႏႈန္း ျဖစ္တ့ဲ 0.99$ န႔ဲ 

ေစ်းကြက္တင္ရတာ ဆိုေတာ့ အေရအတြက္ နည္းနည္း ေရာင္းရရင္လည္း အလုပ္မျဖစ္ ေတာ့ပါဘူး။ 

ဒီေတာ့ ကုိယ္ရင္းႏီွး ျမႇတ္ႏံွ ထားတ့ဲ  Mac၊ Register Fee ေတြန႔ဲ အျခား ရင္းႏွီးျမႇတ္ႏံွမႈေတြကုိ 

ေက်ဖုိ႔ဆိုတာ တြက္ေရးက စက္သူေဌး တြက္ၾကည့္ေတာ့ စက္မရိွ ဆုိသလုိေတြ ျဖစ္လာၾကပါတယ္။ 

Marketing ျဖန္႔ၿပီးသား၊ လူသိမ်ားၿပီးသား၊ နာမည္ႀကီးမ်ား စသည္တုိ႔ အတြက္သာ ကစားစရာ 

ကြင္းႀကီး ျဖစ္လာပါ ေတာ့တယ္။ Level Plain Field ဆုိၿပီး Developer ေပါက္စေတြဆီက ပုိက္ဆံ 

ညာယူတ့ဲ အေပါက္ ျဖစ္လာပါတယ္။ Success Story ေတြထက္ Survive Story၊ Failed Story 

ေတြမ်ား လာပါတယ္။ 
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ႀကီးႀကီးလုပ္၊ ဒါမွမဟုတ္ အသစ္လုပ္ အဲဒီလုိမွ မဟုတ္ရင္ ထြက္ေတာ့ဆုိတ့ဲ ပုံစံ ျပန္ေရာက္လာ 

ပါေတာ့တယ္။ ကုိယ့္ Application အေရာင္းစြံဖို႔ အတြက္ အေရာင္းျမႇင့္တင္ေရး အစီအစဥ္ေတြ လုပ္ဖို႔ 

လုိလာပါတယ္။ အဲဒီလို လုပ္ႏိုင္ဖုိ႔အတြက္  Online Marketing  ေတြ လုပ္လာရသလုိ၊ Apple ရဲ႕ iAd 

လုိ အစီအစဥ္ေတြကုိ ပိုက္ဆံေပးၿပီး ေၾကာ္ျငာခုိင္းဖုိ႔ လုိလာပါတယ္။ 

နဂိုကတည္းက နာမည္ရွိၿပီးသား ေတြအတြက္ ဒီေနရာက ဟုိေနရာ ေျပာင္းတာ ေလာက္သာ 

အပင္ပန္းခံစရာ လုိေပမယ့္ အခုမွ စဝင္မယ့္သူေတြ အတြက္ကေတာ့ ကိုယ့္ Application အတြက္ 

ေနရာ တစ္ေနရာရဖုိ႔ အတြက္ ေတာ္ေတာ့္ကို ခက္ခဲလာပါ ေတာ့တယ္။ ဒါေၾကာင့္ ေရွ႕က ေရးခဲ့တ့ဲ 

iPhone Application Development အတြက္ အဆင့္ရွစ္ဆင့္ ဆုိတ့ဲေနရာမွာ ေနာက္ဆုံးအဆင့္က 

Survive ျဖစ္ေအာင္ လုပ္ေပေတာ့လုိ႔ ဆုိႏုိင္တာ ျဖစ္ပါတယ္။ အသစ္လုပ္မယ္ ဆုိရင္ေတာ့ 

Innovative ေတာ္ေတာ္ ျဖစ္ဖုိ႔ လုိပါတယ္။ ဒါေတာင္ လူသိေအာင္ ေတာ္ေတာ္လုပ္ႏုိင္မွ ေအာင္ျမင္ 

ႏိုင္ပါတယ္။ 

တကယ္တန္း Apple ရဲ႕ လုပ္ေပါက္ကုိ ျပန္သုံးသပ္ ၾကည့္မယ္ဆုိရင္ ဇာတ္စင္ အျပင္အဆင္ 

ခမ္းခမ္းနားနား ဟိတ္ဟန္အျပည့္ အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြရဲ႕ ဆြဲေဆာင္မႈေတြကုိ ဘန္းျပၿပီး 

ဝင္ေၾကး ၉၉ ေဒၚလာေကာက္ အထဲမွာေတာ့ နာမည္ႀကီးႀကီး၊ ဗလႀကီးႀကီး လူမုိက္ေတြန႔ဲ မိုက္ေၾကး 

ခြဲခိုင္းသလုိ ျဖစ္ေနပါေတာ့တယ္။ 
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အဲဒါေတြအျပင္ Apple ရဲ႕ 250000 Application တုိ႔ 800 million Downloads တုိ႔ 30 million 

devices တို႔ စတ့ဲ ကိန္းဂ႑န္းေတြရဲ႕ ေနာက္မွာ ျမႇတ္ကြက္ေတြ အမ်ားႀကီး ရိွေနပါတယ္။ 

အဲဒီအတြက္ စာရင္းဇယားေတြကုိ ၾကည့္လုိက္ပါဦး။ 

 

အေပၚမွာ ျပထားတဲ့ Graph ကေတာ့ Dapple ဆုိတ့ဲ ဂိမ္းတစ္ခုရဲ႕ Spent Vs. Revenue ကိ ု ျပတ့ဲ 

Graph ပါ။ 
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အေပၚမွာ ျပထားတ့ဲ Graph ကေတာ့ Free App တစ္ခုရဲ႕ ဇာတ္လမ္းပါ။ 
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အေပၚမွာ ျပထားတ့ဲ Graph ကေတာ့ Paid Application တစ္ခုရဲ႕ ဇာတ္လမ္းပါ။ 

pinch media ဆုိတာ mobile application ေတြရဲ႕ ေရာင္းအား၊ Download ခ်သည္ႏႈန္း စသည္ျဖင့္ 

စာရင္းဇယား အားလံုးကုိ စုစည္းထားတဲ့ ေနရာပဲ ျဖစ္ပါတယ္။ ေနာက္ဆုံး Pinch Media ရဲ႕ 

Conclusion ေလးကုိလည္း ဖတ္ၾကည့္ပါဦး။ 

• အသုံးျပဳသူေတြအေနန႔ဲ applications ေတာ္ေတာ္မ်ားမ်ား ခဏသုံးၿပီး လြယ္လြယ္ 

ရပ္ပစ္တတ္ၾကတယ္။ 

• တကယ့္ေရရွည္ အသုံးျပဳတယ္ ပရိတ္သတ္ဟာ download ခ်တ့ဲ အေရအတြက္ရဲ႕ 1% 

ပဲရွိတယ္။ 

• ပုိက္ဆံေပးရတ့ဲ Application ေတြ အေနန႔ဲ အသုံးျပဳသူေတြ ေရရွည္ ထိန္းထားႏုိင္တယ္ 

ဆုိဦးေတာ့ ျပဳတ္ထြက္သြားတ့ဲ အေရအတြက္ကေတာ့ မ်ားမ်ားလာတတ္တယ္။ 

Local Local Local Local ဖက္ျပန္လွည့္ၾကသူမ်ားဖက္ျပန္လွည့္ၾကသူမ်ားဖက္ျပန္လွည့္ၾကသူမ်ားဖက္ျပန္လွည့္ၾကသူမ်ား 
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အစပိုင္းမွာေတ့ Global Plain Field မွာ ဝင္ၾကဲမယ္ဆုိၿပီး ဝင္ခဲ့ၾကတ့ဲ Application Developer 

ေတြဟာ အားမတန္မာန္ေလ်ာ့ Local ဖက္ ျပန္လွည့္ၾကရ ပါေတာ့တယ္။ 

 

Local ေစ်းကြက္ကုိ ခ်ဥ္းကပ္မယ္ ဆုိေတာ့ အဓိက အက်ဆုံးအခ်က္က iPhone သုံးတ့ဲသူ 

ဘယ္ႏွစ္ေယာက္ ရိွလဲ ဆုိတ့ဲအခ်က္ပါပဲ။ အုိင္ဖုန္းသုံးတာ မ်ားတ့ဲ ႏုိင္ငံေတြမွာလည္း တကယ္တန္း 

Local ေတြအတြက္ အခြင့္အလမ္းက နည္းပါတယ္။ iPhone ဆုိတ့ဲ အနက္ေရာင္ 

နတ္သမီးေလးေတြဟာ iTunes ဆုိတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီးန႔ဲ လြတ္ထြက္သြားဖုိ႔ ဆုိတာ ျဖစ္မွ 

မျဖစ္ႏုိင္တာကုိး။ ဒီေတာ့ Local သမားေတြ အေနန႔ဲ Website ေတြကုိ iPhone မွာ ၾကည့္လုိ႔ရေအာင္ 

လုပ္မယ္၊ iPhone Version ေျပာင္းမယ္၊ အျခား Local Books ေတြကုိ iPhone ေတြမွာ ဖတ္လို႔ 

ရေအာင္လုပ္မယ္ စသည္ျဖင့္ ျပည္တြင္း ေစ်းကြက္ကုိ မီွခုိလာရပါတယ္။ ဒါေတာင္ Apple ရဲ႕ iTunes 

ဇာတ္စင္ႀကီးကုိ အခစား ဝင္ဖုိ႔ လိုပါတယ္။ 

အနက္ေရာင္အနက္ေရာင္အနက္ေရာင္အနက္ေရာင္    နတ္သမီးအသစ္နတ္သမီးအသစ္နတ္သမီးအသစ္နတ္သမီးအသစ္    တစ္လက္ကုိတစ္လက္ကုိတစ္လက္ကုိတစ္လက္ကုိ    ဖန္ဆင္းျခင္းဖန္ဆင္းျခင္းဖန္ဆင္းျခင္းဖန္ဆင္းျခင္း 

ဘယ္လုိ အေျခအေနမ်ဳိးမွာပဲ ျဖစ္ျဖစ္ Apple ကေတာ့ စင္ေပၚကပါပ။ဲ အဲဒီလုိ အေျခအေနမွာ Kindle 

ဆုိတ့ဲ အျဖဴေရာင္ နတ္သမီးေလး ကေနတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီးကုိပါ လုယူဖို႔ ႀကိဳးစားတ့ဲ ေျခလွမ္းအေနန႔ဲ 

iPad ဆုိတ့ဲ iPhone ကုိ ျမင္ကြင္းခ်ဲ႕ထားတ့ဲ အနက္ေရာင္ နတ္သမီးတစ္ပါးကုိ ပြဲထုတ္လာပါ 

ေတာ့တယ္။ 
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နဂုိတုန္းက လူေတြကုိ မ်က္ႏွာျပင္ ေသးေသးေပၚမွာ ဆြဲစုထားရာကေန မ်က္ႏွာျပင္ႀကီးႀကီး 

တစ္ခုအေပၚ ျဖန္႔ခ်လုိက္ပါတယ္။ အဲဒီလုိ ျဖန္႔ခ်လုိက္ျခင္း အားျဖင့္ ဒီထက္ က်ယ္ျပန္တ့ဲ စာဖတ္သူ 

ေစ်းကြက္ကုိပါ တစ္ခါတည္း ေျခခ်ၿပီး ျဖစ္သြားေစပါတယ္။ Application Developer 

ေတြအေနန႔ဲလည္း Perspective ေတြ ေျပာင္းလာခဲ့ပါတယ္။ ဒီေတာ့ Apple ရဲ႕ ထုံးစံအတုိင္း 

ကိန္းဂ႑န္းေတြ ထြက္လာပါေတာ့တယ္။ 1 million sold တုိ႔ 800 million downloads 

တုိ႔စသည္ျဖင့္ ကိန္းဂ႑န္းေတြ ထပ္ထြက္လာ ျပန္ပါတယ္။ အဲဒီလုိပဲ iTunes ဆုိတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီးမွာ 

iPad ဆုိတ့ဲ အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလး အတြက္ ေနာက္တစ္ အခန္းတစ္ခန္း တိုးလာပါေတာ့တယ္။ 

အပုိင္းအပုိင္းအပုိင္းအပုိင္း    ((((၄၄၄၄))))    

ကၽြ န္ေတာ့္ အေနန႔ဲ အပုိင္း(၃) ကၽြ န္ေတာ္ၾကည့္ရတ့ဲ Presentation ထဲကအတုိင္း ေရးထည့္လုိက္တာ 

ဆုိေတာ့ iPhone Application Developer ေတြအတြက္ တစ္ဖက္ေစာင္းနင္း ျဖစ္သြားေစပါတယ္။ 

ဒါေပမယ့္ အဲဒီလုိ Failed Story ဆုိတာေတြကလည္း တကယ့္ကုိ ရွိေနတဲ့ အေနအထား ျဖစ္ပါတယ္။ 

Bright Side လည္း ရိွသလို Dark Side လည္း ရိွပါတယ္။ ႏွစ္ဖက္မွ်ေအာင္ ၾကည့္ဖုိ႔ေတာ့ လုိမွာ 

ျဖစ္ပါတယ္။ ဒီေတာ့ ကၽြန္ေတာ့္ အေနန႔ဲ Dark Side ကုိ ၾကည့္ၿပီးၿပီ ဆုိေတာ့ Bright Side ကုိ 

ျပန္လွည့္ၾကရေအာင္။ 
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iPhone Application Developer iPhone Application Developer iPhone Application Developer iPhone Application Developer လုပ္သင့္လုပ္သင့္လုပ္သင့္လုပ္သင့္////မသင့္မသင့္မသင့္မသင့္ 

ဒါကေတာ့ တတ္ႏိုင္တ့ဲ အေပၚမွာ မူတည္ပါတယ္။ ကုိယ္ကုိယ္တုိင္က Mac ကုိင္ႏိုင္တယ္၊ ေလ့လာဖုိ႔ 

အခြင့္အလမ္းေတြ ရွိတယ္ ဆုိရင္ေတာ့ ေလ့လာသင့္တယ္လုိ႔ ဆုိႏိုင္ပါတယ္။ ကုိယ္တုိင္ ဝင္က်ဲဖို႔ 

ဆုိတာကေတာ့ တကယ့္ကုိ စြန္႔စား လြန္းရာၾကတ့ဲ အေနအထား ျဖစ္ပါတယ္။ (ဒီေနရာမွာ 

ဆုိလုိတာက ျပည္တြင္းက လူေတြအတြက္ ျဖစ္ပါတယ္၊ ႏိုင္ငံျခားကလူေတြ အတြက္ကေတာ့ 

ဒီေလာက္ေငြေၾကးက စြန္႔စားလို႔ ျဖစ္တ့ဲ အေနအထားမွာ ရွိပါတယ္) နည္းပညာ တစ္ခုအေနန႔ဲ 

ကုိယ္က တတ္ႏိုင္လုိ႔ ေလ့လာထားမယ္ ဆိုရင္ေတာ့ လုံးဝ မမွားဘူးလုိ႔ ဆုိႏုိင္ပါတယ္။ 

 

တကယ္ေတာ့ iPhone, iPad ဆုိတ့ဲ ေစ်းကြက္ႀကီးက အႀကီးႀကီးပါ။ အဲဒီလုိပဲ iPhone, iPad 

Application ရဲ႕ နယ္ပယ္ေတြကလည္း အစုံပါပဲ။ iPad ဆုိတ့ဲ Perspective အေျပာင္းရယ္ ဒါ့အျပင္ 

ဘယ္အရာမဆုိ Mobile ျဖစ္လာေနတ့ဲ ခုလုိ ေခတ္ႀကီးမွာ Mobile Era မွာ အခြင့္အလမ္း ေတြလည္း 

တစ္ပံုႀကီး ထြက္ေပၚလာ ေနပါတယ္။ 

နာမည္ႀကီး သတင္းဆုိက္ေတြ၊ မဂၢဇင္းဆုိက္ေတြ အေနန႔ဲ iPhone, iPad ေတြရဲ႕ မ်က္ႏွာျပင္ေတြထဲကုိ 

သူတုိ႔ရဲ႕ Website ေတြကိ ဆြဲသြင္းဖို႔ လုိလာ ေနပါတယ္။ Kindle 2 တုန္းက မစြမ္းေဆာင္ႏိုင္ခဲ့တ့ဲ 
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ဟယ္ရီေပၚတာထဲကလုိ စာအုပ္မ်ဳိးေတြ ျဖစ္လာဖုိ႔ အေၾကာင္းေတြ ဖန္လာေနပါတယ္။ Active 

Reading ေပါ့၊ Multimedia Reading ေပါ့။ 

အဲဒီလုိေတြ အျပင္ တစ္ျခား Education ပုိင္းမွာ ဆုိရင္လည္း Mobile Education ပုိင္းကုိ ပုံေဖာ္ 

ခ်ဥ္းကပ္ေနတ့ဲ ဒီလို အခ်ိန္မွာ iPhone, iPod Touch, iPad တုိ႔ဟာ ထိပ္ဆံုးက ပါဝင္ပတ္သက္ၾကမွာ 

မလြဲပါဘူး။  ေနာက္ iPad အေနနဲ႔ကလည္း တကယ့္ကို Perspective ေတြကုိ ေျပာင္းလဲ ႏုိင္စြမ္း 

ရိွလာပါတယ္။ ပုံမွန္ iPhone Application ေတြ အျပင္ Mac ေတြရဲ႕ စြမ္းေဆာင္ရည္ ေတြကုိလည္း 

ေပါင္းထည့္ ႏိုင္လာပါတယ္။ အဲဒီေနရာေတြကေန အလုပ္အကုိင္ အခြင့္အလမ္းေတြ အမ်ားႀကီး 

ေပၚလာႏိုင္ပါတယ္။ အဲဒီလုိ အလုပ္အကုိင္ အခြင့္အလမ္းဆုိတဲ့ iPhone အသံုးမ်ားတ့ဲ 

ႏုိင္ငံတုိင္းမွာလည္း ျဖစ္လာႏိုင္ပါတယ္။ 

ဒါေပမယ့္ ဒီျဖစ္စဥ္ေတြ အားလုံးကုိေတာ့ iPhone, iPod Touch န႔ဲ iPad တို႔ကသာ အဓိက 

ေခါင္းေဆာင္ မင္းသမီးေတြ အျဖစ္ ပါဝင္ၾကမွာ မဟုတ္ေတာ့ပဲ အဓိကက်တ့ဲ ဇာတ္ေဆာင္ေတြ 

ေနရာကဟာ ပါဝင္ၾကဖို႔ မ်ားပါတယ္။ ဒီေတာ့ iPhone Application Developer လုပ္သင့္လား ဆုိတ့ဲ 

ေမးခြန္းကုိ ေျဖရရင္ တတ္ႏိုင္ရင္ လုပ္ပါလို႔သာ ေျဖရမွာျဖစ္ပါတယ္။ 

Apple Apple Apple Apple ၏၏၏၏    ၿပိဳင္ဖက္မ်ားၿပိဳင္ဖက္မ်ားၿပိဳင္ဖက္မ်ားၿပိဳင္ဖက္မ်ား    ((((သုိ႔သုိ႔သုိ႔သုိ႔) ) ) ) အျခားအျခားအျခားအျခား    ဇာတ္စင္ႀကီးမ်ားဇာတ္စင္ႀကီးမ်ားဇာတ္စင္ႀကီးမ်ားဇာတ္စင္ႀကီးမ်ား 

Apple ရဲ႕ အနက္ေရာင္ မင္းသမီးေလးေတြ ကျပအသံုးေတာ္ခံတဲ့ iTunes ဆိုတ့ဲ ဇာတ္စင္ႀကီးက 

ထြက္လာေတာ့ Mobile Application Development Sphere က တကယ့္ကုိ ပြဲေစ်းတန္းႀကီးနဲ႔ 

တူတယ္လို႔ ခံစားလာရပါတယ္။ သူထက္ငါ အၿပိဳင္အဆုိင္ ဒါမ်ဳိးႀကီးေတြ ရမယ္ေနာ္။ ငါတုိ႔က 

မူလလက္ေဟာင္း၊ ဝင္ထား ဝင္ထား။ ဝယ္ထား ဝယ္ထား။ ရပ္ၾကည့္လုိ႔ အျမတ္မရိွဘူးေနာ္၊ 

ဝင္ၾကည့္မွ အက်ဳိးရွိမွာ စသည္ျဖင့္ စီစီညံေအာင္ ဆူညံေနတ့ဲ ပြဲေစ်းတန္းႀကီး တစ္ခုလုိ 

ခံစားလာရပါတယ္။ ကေလးကစားစရာေတြ ရမယ္ေနာ္၊ ဂိမ္းကစား သြားပါဦးလား။ အျမည္း 

ရမယ္ေနာ္ အျမည္း။ ဒါမ်ဳိးႀကီးေတြ အလကားေပးေနၿပီ။ တစ္ခုမွ တစ္က်ပ္၊ တစ္ခုမွ တစ္က်ပ္ 

စုံေနတာပါပဲ။ ဒီေတာ့ ကၽြ န္ေတာ္န႔ဲ အတူ ပြဲေစ်းတန္းႀကီးကုိ ေလ်ာက္ၾကည့္ ရေအာင္ဗ်ာ။ 
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Apple ရဲ႕ Native Mobile Application Development 

သူတုိ႔အပိုင္းန႔ဲ သူတုိ႔ အေျပာင္းအလဲေတြ

Information Ecosystem န႔ဲအတူ

အတြက္ SDK ေတြခ်ျပၿပီး Level Plain Field 

မွ ေကာက္ယူထားတ့ဲ စစ္တမ္းေတြအရ

Graph ပါ။ 

အဲဒီ အျပင္ ၂၀၁၀ မွာ ေကာက္ယူထားတ့ဲ

• Nokia – 21,429,680 

• RIM – 10,586,260 

• Apple – 8,752,180 

• HTC – 2,840,120 

• Motorola – 2,602,490

• Others – 8,987,550 

အဲဒီ အေပၚမွာ ျပထားတ့ဲ စစ္တမ္းအရ

အျပင္ အျခား Platform ေတြကုိလည္း

Symbian OSSymbian OSSymbian OSSymbian OS 
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Native Mobile Application Development န႔ဲ အၿပိဳင္ တစ္ျခား မ်က္ႏွာစာေတြမွာလည္း

အေျပာင္းအလဲေတြ တစ္ခုၿပီးတစ္ခု ျပင္ဆင္ ေနၾကပါတယ္။

န႔ဲအတူ အရင္လုိ Industrial Matter သက္သက္

Level Plain Field လုပ္သင့္တန္ လုပ္ၾကရပါတယ္။ 

စစ္တမ္းေတြအရ Smart Phone ေတြရဲ႕ ေရာင္းအားကုိ

ေကာက္ယူထားတ့ဲ စစ္တမ္းအရ 

 

2,602,490 

 

စစ္တမ္းအရ Nokia Symbiam ေတြက ပန္းပန္ဆဲပါပဲ။

ေတြကုိလည္း ေလ့လာ ၾကည့္ရေအာင္။ 
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2010 

မ်က္ႏွာစာေတြမွာလည္း 

ေနၾကပါတယ္။ ေျပာင္းလဲလာတ့ဲ 

သက္သက္ ထားလုိ႔ မရေတာ့တ့ဲ 

 2009 ခုႏွစ္ Quarter 2 

ေရာင္းအားကို ႏႈိင္းယွဥ္ျပထားတဲ့ 

 

ပန္းပန္ဆဲပါပဲ။ ကဲ ဒီေတာ့ Apple 
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ကမ႓ာေပၚမွာ အမ်ားဆုံး သံုးေနတ့ဲ Nokia ဖုန္းေတြရဲ႕ အရွင္သခင္ OS ပါ။ Symbia Foundation ရဲ႕ 

Nokia ဖုန္းေတြမွာ သံုးဖုိ႔ တီထြင္ခဲ့တ့ဲ OS ပါ။ Symbian Platform ဟာဆုိရင္လည္း Open Source 

Platform အျဖစ္ ၂၀၁၀ ေဖေဖာ္ဝါရီမွာ စတင္ဖြင့္ေပး လုိက္ၿပီ ျဖစ္ပါတယ္။ အဲဒီလုိ ဖြင့္ေပးလုိက္တယ္ 

ဆုိတာလည္း Apple ရ႔ဲ အေျပာင္းအလဲေတြ အျပင္ Mobile Application Ecosystem 

ေတြေၾကာင့္လည္း ပါပါတယ္။ 

www.symbian.org 

Symbiam Platform ကုိေလ့လာ ၾကည့္မယ္ဆုိရင္ Apple ကုိ ဖုိက္ဖို႔ အေသးစိတ္ ျပင္ဆင္ 

ေနတာေတြ ေတြ႔ရပါလိမ့္မယ္။ ခုမွ သက္တမ္းႏုေသး တယ္ဆုိေပမယ့္ တစ္ကမ႓ာလုံးမွာ အမ်ားဆုံး 

အသုံးျပဳေနတ့ဲ Nokia ရဲ႕ OS ျဖစ္တာေၾကာင့္ က်ိန္းေသေပါက္ ႀကီးထြားလာမွာ ေသခ်ာပါတယ္။ 

သူ႔မွာလည္း Symbian Developer Community ဆုိတာ ရိွေနပါၿပီ။ 
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Symbian ကေတာ့ C++ ကုိ သုံးထားတာ ေတြ႔ရၿပီး Sign It ဆုိတ့ဲေနရာမွာေတာ့ နည္းနည္း႐ႈပ္တာ 

ေတြ႔ရပါတယ္။ Signing Option အေနနဲ႔ 

• Symbian Signed  

o Express Signed 

o Certified Signed 

• Developer Certified Signed  

o Open Signed Online 

o Open Signed Offline 

• Self-signing 

အဲဒီ Signing Option ေတြကုိ ေလ့လာၾကည့္တ့ဲအခါမွာ ေတာ္ေတာ္ ႐ႈပ္ေထြးတာ ေတြ႔ရပါတယ္။ 

Symbian Developer ျဖစ္ခ်င္တယ္ ဆုိရင္ေတာ့ အဲဒီ Signing Option ေတြကုိ ေသေသခ်ာခ်ာ 

ေလ့လာဖို႔ လုိပါတယ္။ 

Android OSAndroid OSAndroid OSAndroid OS 

သူကေတာ့ ခုခ်ိန္မွာ လူစိတ္ဝင္စားမႈ အင္မတန္မ်ားလာေနပါတယ္။ Google ရဲ႕ Mobile OS 

ျဖစ္တာေၾကာင့္ရယ္၊ Open Source ျဖစ္တာေၾကာင့္ ရယ္၊ လြပ္လပ္မႈ အရိွဆုံး ျဖစ္ေနတာရယ္၊ 

အဲဒီအျပင္ Android ကုိ Mobile သာမက အျခား ကိရိယာေတြမွာပါ သုံးလုိ႔ ရေနတာဆုိေတာ့ 

Developer Community အေနန႔ဲလည္း ႀကီးသထက္ ႀကီးလာသလုိ Development လုပ္လိုသူေတြပါ 

တစ္ျဖည္းျဖည္း မ်ားလာေနပါတယ္။ Andriod, Apple န႔ဲ အျခား Mobile Development ေတြ 

အေပၚမွာ စိတ္ဝင္စားမႈကုိ စစ္တမ္းေကာက္ယူထားတာ တစ္ခုကုိ ေလ့လာၾကည့္ပါ။ 
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စစ္တမ္းေကာက္ယူခ်က္အရ Android အေပၚမွာ စိတ္ဝင္စားမႈကလည္း မေသးဘူးဆုိတာ 

သိႏိုင္ပါတယ္။ Development Process အေနန႔ဲလည္း ဘယ္ Platform မွာမဆို development 

လုပ္ႏိုင္ပါတယ္။ Mobile Application Development ပုိင္းကုိ ေလ့လာလုိသူေတြ အတြက္ Symbian 

န႔ဲ Andriod ကေတာ့ အကုန္အက် အသက္သာဆံုးပဲလုိ႔ ဆုိႏုိင္ေပမယ့္ Android ကေတာ့ 

Community ပုိၿပီး ႀကီးပါတယ္။ 

Android Market မွာ ကိုယ့္ Application ေတြ တင္ေရာင္းခ်င္တယ္ ဆုိရင္ Registration Fee 

အေနန႔ဲ 25$ ေပးရမွာ ျဖစ္ပါတယ္။ iOS န႔ဲ ယွဥ္ရင္ ေတာ္ေတာ္ေလး သက္သာပါတယ္။ အဲဒီလို 

Registration လုပ္ၿပီးၿပီ ဆိုတာန႔ဲ ကုိယ့္ Application ကုိ Android Market မွာ Publish 

လုပ္လို႔ရပါၿပီ။ အခ်ဳိးကေတာ့ ၇၀/၃၀ ပါပဲ။ Andriod Market မွာလည္း Application ေတြဟာ 

ေၾကာက္စရာ ေကာင္းတ့ဲ Rate န႔ဲ တုိးပြား ေနပါတယ္။ Android Developer ေတြအေနန႔ဲ Andriod 
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Market မွာ တင္ခ်င္လည္း ရသလို မတင္ခ်င္ရင္လည္း ကိုယ့္ ေစ်းကြက္န႔ဲကုိယ့္ ကုိယ္ဘာသာ 

ႀကိဳက္သလုိ လုပ္ခြင့္ရွိပါတယ္။ 

အဲဒီအျပင္ Application ေတြကလည္း ေၾကာက္စရာေကာင္းတ့ဲ Rate နဲ႔ တုိးတက္မ်ားျပားေနပါတယ္ 

• 17 March 2009 – 2300 

• December 2009 – 20,000 

• June 2010 – 80,000 

အထိရွိလာပါတယ္။ တစ္လကို တစ္ေသာင္းႏႈန္းေလာက္ တုိးေနပါတယ္။ 

Andriod Mobile Development ပုိင္းန႔ဲ ပတ္သက္ၿပီး ကၽြ န္ေတာ္ ျမင္တဲ့ အားသာခ်က္ေလးေတြကို 

ေျပာရမယ္ဆုိရင္ Dictionary လုိမ်ဳိး E-Reader လိုမ်ဳိး စသည္ျဖင့္ေတြ ပါဝင္တ့ဲ Ready-made 

Devices ေတြ ျဖန္႔ႏုိင္တ့ဲ အေနအထားမွာ ရွိေနပါတယ္။ Application သီးသန္႔ ေရာင္းဖို႔ မဟုတ္ပဲ 

ကုိယ္ေရးထားတဲ့ Application န႔ဲ Device ကုိ တြဲေရာင္းတ့ဲ ပုံစံမ်ဳိးပါ။ အဲဒီလို ေစ်းကြက္မ်ဳိးေတြ 

ျပည္တြင္းမွာလည္း အလုပ္အမ်ားႀကီး ျဖစ္ႏုိင္ပါတယ္။ Andriod Development မိတ္ဆက္ကုိ 

ကၽြ န္ေတာ္ေရးၿပီးၿပီဆုိေတာ့ ထပ္မေရးေတာ့ပါဘူး။ ေအာက္က စာၫႊန္းေတြမွာ သြားဖတ္ႏုိင္ပါတယ္။ 

တစ္ျခား Mobile Application Development ေတြ အေၾကာင္းေတာ့ ကၽြ န္ေတာ္ ဆက္ၿပီး 

မေရးေတာ့ပါဘူး။ အားလုံးကုိ တစ္လမ္းတည္း ေလွ်ာက္ေနၾကတာ ဆုိေတာ့ တစ္ခုကုိ ေသေသခ်ာခ်ာ 

သိရင္ ေနာက္တစ္ခုကုိလည္း ဆက္စပ္ၿပီး သိႏုိင္တ့ဲအတြက္ မေရးေတာ့တာပါ။ 

Mobile Application Development Mobile Application Development Mobile Application Development Mobile Application Development မ်ား၏မ်ား၏မ်ား၏မ်ား၏    အနာဂတ္အနာဂတ္အနာဂတ္အနာဂတ္ 

Mobile Application Development ေတြရဲ႕ အနာဂတ္ကုိ မွန္းၾကည့္ရရင္ေတာ့ iOS န႔ဲ Android က 

ဒီထက္ပုိၿပီး ၿပိဳင္ဆုိင္မႈ ျပင္းထန္လာမယ္။ e-reading မွာ iPad က ဝင္ေနရာယူလာၿပီ ဆုိေတာ့ 

Kindle လို e-reader ေတြအေနန႔ဲလည္း ပိုၿပီးပြင့္ပြင့္လင္းလင္း ယွဥ္ၿပိဳင္လာဖုိ႔ ရိွပါတယ္။ အဲဒီလုိပဲ 

Windows အေနန႔ဲကလည္း အေလ်ာ့ေပးမွာ မဟုတ္ပါဘူး။ Mobile Application Development 
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ဆုိတ့ဲ ပြဲေစ်းတန္းႀကီးမွာ လာပါ၊ ယူပါ တစ္စာစာ ေအာ္သံေတြ ညံေနသလုိ ေရႊပြဲလာ ဧည့္ပရိတ္သတ္ 

ေတြကလည္း ႀကိတ္ႀကိတ္တုိး စည္ကားေနဦးမွာ ျဖစ္ေၾကာင္း ေရးသား လုိက္ရပါတယ္။ 

Mobile Application Development Mobile Application Development Mobile Application Development Mobile Application Development ဆုိင္ရာဖတ္စရာမ်ားဆုိင္ရာဖတ္စရာမ်ားဆုိင္ရာဖတ္စရာမ်ားဆုိင္ရာဖတ္စရာမ်ား 

• iPhone Development Intro 

• iPhone Development Intro – 2 

• Android Development မိတ္ဆက ္

• iPhone App Market 

• iPhone App Market 2 

ကၽြ န္ေတာ္ ဒီပုိ႔စ္ေတြကုိ စေရးခါစကတည္က ေျပာထားခဲ့တာ တစ္ခုရွိပါတယ္။ ကၽြန္ေတာ့္မွာ 

လက္ေတြ႔အျမင္ မရိွပါဘူး။ စာဖတ္ထားတ့ဲ အျမင္ပဲ ရိွပါတယ္။ အဲဒိလို စာဖတ္ၿပီး 

ေရးထားတာေတြကုိ ျပည္တြင္းက လူေတြအေနန႔ဲ Mobile Application Development အေၾကာင္း 

အနည္းငယ္ သိသြားတယ္ ဆိုရင္ပဲ ကၽြ န္ေတာ္ေရးရက်ဳိးနပ္ပါၿပီ။ ရႊင္လန္းခ်မ္းေျမ႕ပါေစ။ 

သီဟ (http://www.MyanmarTutorials.com) 


